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Der erste Spieler stellt alle Stabe geblindelt auf den Tisch und lasst sie umfallen. Danach versuchen die Spieler der Reihe
nach die Stabchen einzeln wiederaufzunehmen. Dabei darf sich aber kein anderes Stabchen bewegen. Bewegt sich
doch eins, kommt der nachste Spieler an die Reihe. Es gewinnt, wer am Ende die meisten Punkte hat:

Mikado (blaue Spirale) = 20

Mandarin (blau/rot/blau) =10

Bonzen (rot/blau/rot/blau/rot) =5

Samurai (rot/gelb/blau) = 3

Kuli (rot/blau) = 2

Der Spieler der im Besitz des Mikado Stabchens ist, darf ihn wahrend der Spielrunde als,Helfer” benutzen (ein Stabchen
mit der Mikado-Spitze wegrollen; unter den Stab gehen und dann hochwerfen).

@D Mikado

The first player places all sticks in a bundle and releases them onto the table. Next, the players take turns to pick up the
sticks one after another without moving the other sticks. If a stick moves, the next player start his turn. The player with
the most points at the end is the winner.

Mikado (blue spiral) = 20

Mandarin (blue/red/blue) = 10

Bonzen (red/blue/red/blue/red) =5

Samurai (red/yellow/blue) = 3

Kuli (red/blue) = 2

The player with the Mikado stick can use it as a “helper” (to move a stick by placing the Mikado stick underneath and
throwing up the other stick).

@D Mikado

Le premier joueur tient les baguettes serrées dans le poing au-dessus de la table et les laisse tomber en éventail. A tour
de rble, chaque joueur tente de retirer une baguette a la fois. Aucune autre baguette ne doit cependant bouger. Dés
gu’une autre baguette bouge, c'est au tour du joueur suivant. Le gagnant est celui qui obtient le plus de points a la fin:
Mikado (spirale bleue) = 20

Mandarin (bleu/ rouge/ bleu) = 10

Bonze (rouge/ bleu/ rouge/ bleu/ rouge) =5

Samourai (rouge/ jaune/ bleu) =3

Coolie (rouge/ bleu) =2

Le joueur qui possede la baguette Mikado peut I'utiliser comme « aide » pour récupérer d'autres baguettes (faire rouler
une baguette en la poussant avec la pointe ; passer la baguette Mikado en-dessous d’une baguette pour la projeter en
I'air).

@D Mikado

Il primo giocatore tiene tutti i bastoncini in verticale, con le punte appoggiate sul tavolo, e li lascia cadere a ventaglio.
A turno, i giocatori tentano di raccogliere un bastoncino alla volta, ma senza muovere gli altri. Quando si muove un
bastoncino, il turno passa al prossimo giocatore. Vince chi ha piu punti alla fine del gioco:

Mikado (spirali blu) = 20

Mandarino (blu/ rosso/ blu) = 10

Bonzi (rosso/ blu/ rosso/ blu/ rosso) =5

Samurai (rosso/ giallo/ blu) = 3

Kuli (rosso/ blu) =2

Il giocatore che ha il bastoncino Mikado puo utilizzarlo come “aiutante” quanto & il suo

turno (far rotolare un bastoncino con la punta del Mikado; andare sotto al bastoncino e

poi tornare sopra).
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De eerste speler plaatst alle stokjes gebundeld op de tafel en laat ze vervolgens omvallen. Daarna proberen de spelers
om beurten de stokjes een voor een weer weg te pakken. Hierbij mag echter geen enkel ander stokje bewegen. Als er
toch eentje beweegt, is de volgende speler aan de beurt. Degene die aan het einde de meeste punten heeft, heeft ge-
wonnen:

Mikado (blauwe spiraal) = 20

Mandarijn (blauw/rood/blauw) = 10

Bonzen (rood/blauw/rood/blauw/rood) = 5

Samurai (rood/geel/blauw) = 3

Kuli (rood/blauw) =2

De speler die het Mikado-stokje in zijn bezit heeft, mag deze tijdens de speelronde als,hulpje’ gebruiken (een stokje
met de Mikado-punt weg rollen; onder het stokje gaan en vervolgens omhoog gooien).

@D Mikado

El primer jugador toma con la mano todos los palillos juntos, los apoya en la mesa y los deja caer. A continuacioén, los
jugadores intentan por turnos tomar los palillos uno por uno. Al hacerlo, no debe moverse ningun otro palillo. En caso
de que alguno se mueva, el turno pasa al siguiente jugador. Gana el jugador que haya conseguido mas puntos en total:
Mikado (espiral azul) = 20

Mandarin (azul/rojo/azul) = 10

Bonzen (rojo/azul/rojo/azul/rojo) = 5

Samurai (rojo/amarillo/azul) = 3

Kuli (rojo/azul) =2

El jugador que haya conseguido el palillo «Mikado» puede utilizarlo como «ayudante» durante la partida (por ejemplo,
para hacer rodar un palillo con la punta del «<Mikado», o para colocarlo debajo de un palillo y lanzarlo hacia arriba).

@D Mikado

O primeiro jogador segura todos os pauzinhos em cima da mesa e deixa-os cair. Em seguida, o jogador seguinte tenta
remover cada um dos pauzinhos. Mas para isso ndo pode mover nenhum dos outros pauzinhos. Se mover, passa a vez
a para o préximo jogador. Ganha quem tiver mais pontos no final:

Mikado (espiral azul) = 20

Mandarin (azul/vermelho/azul) = 10

Bonzen (vermelho/azul/vermelho/azul/vermelho) = 5

Samurai (vermelho/amarelo/azul) =3

Kuli (vermelho/azul) = 2

O jogador que tem o pauzinho Mikado pode usa-lo como “ajudante” na sua vez de jogar (deslizar um pauzinho com a
ponta Mikado, passar por baixo de outro pauzinho e depois lancar para cima)

¢ Mikado

Den forste spiller samler pindene, stiller bundtet pa bordet og slipper det, sa pindene falder om. Derefter forsager
spillerne efter hinanden at flerne pindene én efter én fra bunken. Ingen af de andre pinde ma bevaege sig imens. Er der
alligevel en pind, der bevaeger sig, er det naeste spillers tur. Vinderen er den, der slutter med flest point:

Mikado (bla spiral) = 20

Mandarin (ringe i blat / redt / blat) =10

Bouzu (ringe i redt / blat / redt / blat / redt) =5

Samurai (ringe i redt/ gult / blat) =3

Kuli (ringe i rgdt / bldt) = 2

Spilleren, der har taget Mikado-pinden, ma benytte den som »hjeelper«i sin spillerunde

(rulle en pind veek med Mikado-spidsen; stikke den under en pind og sa kaste denne op i

luften og vaek).
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Den forsta spelaren haller alla pinnarna samlade stdende pa bordet och later de falla. Darefter forsoker spelarna att i tur
och ordning samla in pinnarna en efter en. Vid plockningen far inga andra pinnar roéra sig. Om en pinne ror sig far nasta
spelare fortsatta. Den spelar som till slut har samlat mest poang vinner:

Mikado (bla spiral) = 20

Mandarin (bla/r6d/bld) = 10

Bonzen (r6d/bla/rod/bla/rod) = 5

Samurai (réd/gul/bld) = 3

Kuli (r6d/bla) =2

Den spelare som har kommit dver Mikado-pinnen far anvanda den som “hjdlpare” ndr pinnarna plockas (rulla bort en
pinne med hjalp av Mikado-pinnens spets eller stick in spetsen under en pinne som ska plockas och lyft bort den).

G Mikado

Ensimmainen pelaaja asettaa kaikki tikut sekaisin poydalle ja antaa niiden pudota sekalaiseen pinoon. Taman jalkeen
pelaajat yrittavat vuorotellen ottaa kasasta yksitellen tikkuja. Se tulee tehda niin, ettd muut tikut eivat liikahda. Jos jokin
tikuista liikahtaa, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Voittaja on se, jolla on eniten pisteita pelin lopussa:

Mikado (sininen kierre) = 20

Mandarin (sininen/punainen/sininen) = 10

Bonzen (punainen/sininen/punainen/sininen/punainen) = 5

Samurai (punainen/keltainen/sininen) = 3

Kuli (punainen/sininen) =2

Pelaaja, jolla on Mikado-tikku, saa kayttaa sita apuna tikkujen nostamisessa (kierittaa tikkua Mikado-tikulla; laittaa sen
tikun alle ja heittaa tikun pois kasasta).

@D Mikado

Den forste spilleren setter alle pinnene samlet pa bordet og lar dem falle. Etterpd gar det pa tur, og spillerne skal prgve
a plukke opp pinnene én og én. Men nar en pinne plukkes opp, skal ingen andre pinner bevege pa seg. Hvis en annen
pinne beveger pa seg, er det neste spiller. Spilleren som har flest poeng nar alle pinnene er plukket opp, vinner:
Mikado (bla spiral) = 20

Mandarin (bla / red / bld) =10

Bonzen (rgd / bld /red / bld / red) =5

Samurai (red/gul/bld) = 3

Kuli (red/bld) = 2

Spilleren som har Mikado-pinnen kan bruke den som “Hjelpemiddel” (rulle bort en pinne med Mikado-pinnen eller ga
under pinnen og kaste den opp i veeret.

@D Marokké (Mikado)

Az elsé jatékos minden palcikat 0sszefogva az asztalra allit, majd hagyja 6ket leesni. Ezutan a jatékosok sorban egyen-
ként megprébdljak felszedegetni a palcikdkat. Kozben azonban nem érhetnek hozzd masik palcikdhoz. Ha egy mégis
megmozdul, akkor a kovetkez6 jatékoson a sor. Az nyer, akinek a végén a legtdbb pontja van:

Marokké (Mikado) (kék spiral) = 20

Mandarin (kék/piros/kék) =10

Bonc (piros/kék/piros/kék/piros) = 5

Szamurdj (piros/sarga/kék) = 3

Hordar (piros/kék) =2

Az a jatékos, akinél a Marokké van, a koron belil ,segitéként” hasznalhatja (egy palcikat

odébb gurithat a Marokkd hegyével; a palcika ala helyezheti, hogy feldobja).
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Prvni hrac postavi svazek drevénych tycinek na stll a nechd je spadnout. Poté se pokousi hraci jeden po druhém jed-
notlivé tyc¢inky vytahovat. Pfitom se nesmi pohnout Zadnd dalsi ty¢inka. Pokud se néjaké pohne, pfichazi na radu dalsi
hra¢. Vyhrava ten, kdo ma na konci nejvyssi pocet bodu:

Mikado (modra spirala) = 20

Mandarin (modra/¢ervend/modra) = 10

Bonz (¢ervend/modré/Cervend/modra/Cervend) = 5

Samuraj (¢ervend/zlutd/modrd) = 3

Kuli (¢ervend/modra) = 2

Hrag, ktery vlastni ty¢inku Mikado, ji smi béhem hraciho kola pouzit jako ,Pomocnika” (odsunout ty¢inku pomoci $picky
Mikdda; stréit ji pod tycinku a poté tyc¢inku vyhodit).

@D Mikado

Pierwszy gracz umieszcza catg wigzke patyczkéw na stole i pozwala im sie rozsypad. Nastepnie gracze prébujg podniesc
patyczki jeden po drugim. Nie mozna jednak poruszy¢ przy tym zadnego innego patyczka. Jesli ktérys zostanie porus-
zony, kolej na nastepnego gracza. Wygrywa ten, kto na koniec ma najwiecej punktéw.

Mikado (niebieska spirala) = 20

Mandaryn (niebieski/czerwony/niebieski) = 10

Bonza (czerwony/niebieski/czerwony/niebieski) = 5

Samuraj (czerwony/z6tty/niebieski) = 3

Kulis (czerwony/niebieski) = 2

Gracz, ktéry ma patyczek mikado, moze wykorzysta¢ go jako ,pomocnika” w trakcie rundy gry (krecimy pateczka z
koncéwka mikado, wktadamy pod patyczek i podrzucamy).

D Mikado

O mpwtog maiktng Kpatdel padi oTic XouPTeC Tou OAa Ta EUAAKIA eTAVW O0TO TPATTEQL KAL TA APRVEL VA TTEGOUV KATW. XTN
OUVEYXELD Ol TTAIKTEG TTPOOTIAB0UV va TTAPOULV UE TN OElpd amd éva EUAAKL TN popd. Agv TIPETTEL OPWC TOTE va KouvnOei
kavéva aAo EUAAkL. Edv wotéco kouvnOei, mailel o emouevog maiktng. Kepdilel omolog palépel oto Té€AOC TOUG
TEPLOCOTEPOULC Babuouc:

MikdvTo (urAe omipdA) = 20

Mavtapiv (urmAe/kOKKIvO/UmAe) = 10

Mnévtoev (KOKKIVO/UTIAE/KOKKIVO/UTTAE/KOKKIVO) = 5

Japoupdit (KOKKIVO/KITPIVO/UTTAE) = 3

KoUAI (KOKKIVO/UTTAE) = 2

O maiktng mou €xel oTa xépla Tou To EUAAKL MIKAvTO propei va To Xpnotpomolosl Katd tn SidpKela Tou maixvidlov oav
BonBela (va diwéel éva dAo EUAAKI Pe TN HUTN Tou E0AoU MikdAvTo 1 va To TomoBeTrioel KATw amd éva EUAAKI Kal va TO
metd&el YnAa).

D Mukapo

MepBbIl UTPOK CTaBMT Ha CTON BCE MaNIOYKN B CBA3KE 1 MO3BOMAET MM YNacTb. 3aTeM UFPOKMU NO oyepenm nbitaloTcaA
BbITATVBaTb NO OAHOW nanouke. Mpy 3ToM Henb3A cABUraTb Apyrue nanoyku. Ecnm nanouka casuraeTca, To HacTynaet
Xop[ crnefytoLlero urpoka. BelmrpbiBaeT rpok, HabpasLKii B KOHLE UTPbl HanbosbLLee KONNYECTBO OYKOB:

Mwkapgo (cuHAs cnupanb) = 20

MaHgapvH (cuHWi/ KpacHbIA/ cnHnin) = 10

BoH3bI (KpacHbIV/ CMHWIA/ KpacHbIN/ CUHUI) =5

Camypai (KpacHbIW/ XenTblin/ CuHUiA) = 3

Kynu (KpacHbliA/ cmHumn) = 2Urpok, KOTOPoMy Y KOTOPOro MMeeTcA nanodka Mukazio, MOXeT 1CMonb30BaTh ee BO Bpems
X0fla B KauecTse NoMoLLy (OTKaTUTb Nanouky koHunkom Mikado, nogaets, a 3atem BbiTalmTh ee).
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ilk oyuncu cubuklar toplu olarak buket halinde tutarak masanin {izerine koyar ve diismeleri icin birakir. Oyuncular sira
ile cubuklari birer birer tekrar almaya calisirlar. Ancak bunu yaparken diger cubuklarin hicbiri hareket etmemelidir. Yine
de biri hareket ederse sira bir sonraki oyuncuya gecer. En sonunda en ¢ok puani olan kazanir:

Mikado (mavi spiral) = 20

Mandarin (mavi/kirmizi/mavi) =10

Rahip (kirmizi/mavi/kirmizi/mavi/kirmizi) = 5

Samuray (kirmizi/sari/mavi) = 3

Kuli (kirmizi/mavi) = 2

Mikado ¢ubuguna sahip olan oyuncu bir sonraki oyun turunda “Yardimci” olarak kullanabilir (cubuk Mikado’'nun sivri
ucu ile yuvarlanabilir, cubugun altina sokularak yukari atilabilir).

@D Mikado

Prviigralec postavi $op vseh pali¢ic na mizo in jih spusti, da padejo. Nato igralci eden za drugim poskusajo pobrati posa-
mezno palic¢ico. Pri tem ne smejo premakniti drugih pali¢ic. Ce premaknejo katero od pali¢ic, je na vrsti naslednji igralec.
Zmaga tisti, ki ima na koncu najvec tock:

Mikado (modra spirala) = 20

Mandarin (modra/rde¢a/modra) = 10

Bonzen (rde¢a/modra/rde¢a/modra/rdeca) = 5

Samurai (rdec¢a/rumena/modra) = 3

Kuli (rdec¢a/modra) = 2

Igralec, ki ima pali¢ico Mikado, si lahko z njo pomaga med igro (s konico pali¢ice Mikado odkotali drugo palicico vstran;
konico potisne pod drugo palicico in jo dvigne v zrak).

@» Mikado

Prvi igrac stavlja sve Stapice u snopu na stol i pusta da padnu. Igraci zatim pokusavaju redom da pojedina¢no ponovno
uzmu Stapice. Pritom se ne smije pomaknuti niti jedan Stapi¢. Ako se jedan Stapic ipak pomakne, na redu je sljedeci
igrac. Pobjednik je igrac koji na kraju ima najvise bodova:

Mikado (plava spirala) = 20

Mandarin (plava/crvena/plava) = 10

Bonzen (crvena/plava/crvena/plava/crvena) = 5

Samurai (crvena/zuta/plava) = 3

Kuli (crvena/plava) = 2

Igrac koji ima Mikado Stapic¢ smije ga tijekom kruga igre upotrijebiti kao ,pomagaca” (jedan stapi¢ otkotrljati pomocu
Mikado vrha; zavuci ispod Stapica, a zatim ga podici).

€D Mikado

Prvy hrac polozi vsetky pali¢ky na stél a necha ich spadnut. Potom sa hradi snazia jeden po druhom vytahovat palicky
z képky. Ziadna ina pali¢ka sa ale nesmie pohnut. Pokial sa ale pohne, pride na rad dal3i hrac. Vitazom je ten, kto ma na
konci najviac bodov:

Mikado (modra Spirala) = 20

Mandarin (modra/¢ervend/modra) = 10

Bonzen (Cervend/modra/cervena/modra/cervend) = 5

Samurai (Cervend/zItd/modrd) = 3

Kuli (Cervend/modrd) = 2

Hrag¢, ktory je drzitelom palicky Mikado, ju méze pocas hry pouzit ako ,pomocnika” (odhodit palicku pomocou Spicky
Mikada; zasunut ju pod pali¢ku a potom ju vyhodit).
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MbpBMAT Urpay NOCTaBA BCUYKM NPbUYNLM B CHOMYE Ha MacaTa U r'v ocTaBA Aa nagHat. Cnef ToBa UrpavunTe ce onuTteat
nocrnefoBaTeNHO Aa B3emMaT NpbunLmTe efiHa no egHa. [Mpu ToBa obaue He TpaAbBa fa ce NpPeMecTBa HUKOSA OT JpyruTe
npbunun. AKo obaue HAKOA Oble NPeMeCcTeHa, Ha pef e cneaBalmAaT urpad. lNevyenv To3um, KOMTO B Kpasi MMa Hall-MHOTO
TOUKM:

Mwukago (cuHA cnupana) = 20

MaHzapviH (cMHbo/4epBeHO/CNHBLO) = 10

boH3a (YepBeHO/CMHbO/YepBEHO/CMHBbO/YepPBEHO) = 5

Camypaii (4epBEHO/XbNTO/CUHBO) = 3

PaboTHUK (UepBEHO/CUHBO) = 2

Nrpaubt, Konto nputexkasBa npbumnyata Mukago, Moxe Aa A U3non3sa KaTto ,MOMOLLHMK" MO Bpeme Ha pyHAa OT urpara
(M3TbpKanAnTe egHa NpbYMLa C Bbpxa Ha MurKago; oTuaeTe nog npbynLaTa U cnef ToBa A U3XBbPJeTe Harope).

€D Mikado

Primul jucator pune toate betele grupate pe masa si le lasa cada. Apoi, jucatorii incearca pe rand sa scoata betele unul
cate unul. Niciun alt bat nu trebuie sa se miste. Daca se misca, este randul jucatorului urmator. Castigdtorul este cel care
are cele mai multe puncte la final:

Mikado (spirala albastra) = 20

Mandarin (albastru/ rosu/ albastru) = 10

Bonzen (rosu/ albastru/ rosu/ albastru/ rosu) = 5

Samurai (rosu/ galben/ albastru) = 3

Kuli (rosu/ albastru) = 2

Jucadtorul care este in posesia batului Mikado il poate folosi ca ,ajutor”in timpul rundei jocului (dati la o parte un bat cu
batul Mikado; mergeti sub bat si apoi ridicati-I).

) Mikapo

MNepwwri rpaseLb CTaBUTb BCi MANNYKK, TPUMAKOUX MYYKOM, Ha CTiN i 4O3BONAE M BNacTu. lMicnAa uboro rpasui No yepsi
HamararTbcA B3ATU OKpeMi nanunuku. MNpu LboMy He MOXHa pyXaTy iHLWi nanuuku. AKWo 6yab-AKa Nannyka pyxaetbcs,
Xif nepexoanTb 40 iHLWOro rpaBusA. Burpaii Toin, xTo Habpas Ginblue 6aniB HaNPUKIHLI rpu.

Mikago (cnipani cuHboro Konbopy) = 20

MaHpaapWvH (cuHA / YepBOHa / CUHSA chipanb) = 10

BoH-LeH (YepBOHa / CUHSA / YepBOHa / CMHA / YepBOHa cnipasb) =5

Camypai1 (uepBOHa / »k0BTa / CMHA criipanb) = 3

Kyni (uepBoHa / cuHA cnipanb) = 2

[paBeLb, AKMI Ma€ Nannuky Mikago, MoXe BMKOPMUCTOBYBATHU ii AK «<MOMIYHULIO» Mif Yac irpoBOro payHay (nepekoTnTtu
OfHY ManuukKy KiHuem nanuukn Mikago, nigcyHy T nig nannyky Ta NigkUHy TN ii Bropy).

G Mikado

Esimene mdngija hoiab pulgakimpu pusti vastu lauda ja laseb siis pulkadel iUmber kukkuda. Seejdrel proovivad man-
gijad kordamodda pulki Gikshaaval Ules korjata. Seejuures ei tohi teisi pulki liigutada. Kui méni pulk ikkagi liigub, on
jargmise mangija kord pulki korjata. Véidab see, kellel on mangu I6puks kdige rohkem punkte:

Mikado (sinine spiraal) = 20

Mandariin (sinine / punane / sinine) = 10

Bonsa (punane/ sinine / punane/ sinine / punane) =5

Samurai (punane / kollane / sinine) = 3

Kuli (punane / sinine) = 2

Mangija, kellel on Mikado pulk, véib seda kasutada mangu ajal ,abivahendina” (ta voib veeretada teise mangupulga
Mikado pulga otsa abil eemale; viia Mikado pulga otsa teise pulga alla ja siis seda llespoole visata).
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Pirmasis zaidéjas pastato visus pagaliukus viena krivele ant stalo ir leidzia jiems nukristi. Tada Zaidéjai stengiasi paeiliui
iStraukti pagaliukus po vienga. Tai darant negali judéti joks kitas pagaliukas. Jei bent vienas sujuda, ateina eilé Zaisti kitam
zaidéjui. Laimi tas, kuris surenka daugiausiai tasky:

Mikado (mélyna spiralé) = 20

Mandarinas (mélyna / raudona / mélyna) = 10

Bronziné (raudona/ mélyna / raudona / mélyna / raudona) = 5

Samurajus (raudona / geltona / mélyna) =3

Kuli (raudona / mélyna) =2

Zaidéjas, turintis ,Mikado” pagaliuka, savo éjime naudoti kaip ,pagalbg” (kita pagaliuka ,Mikado” pagaliuku nuridenti,
pakisti po pagaliuku, tada kilsteléti).

D Mikado

Pirmais spelétajs novieto visu kocinu saiski uz galda un lauj tiem nokrist. PEc tam spélétaji péec kartas mégina pa vienam
atkal pacelt kocinus. Tacu pie tam nedrikst izkustéties neviens cits kocins. Ja tomér kads izkustas, karta ir nakamajam
spélétajam. Vinné tas, kuram beigas ir visvairak punktu:

Mikado (zila spirale) = 20

Mandarins (zils/sarkans/zils) = 10

Augstmanis (sarkans/zils/sarkans/zils/sarkans) = 5

Samurajs (sarkans/dzeltens/zils) = 3

Sképneséjs (sarkans/zils) = 2

Spélétajs, kuram ir Mikado kocins, drikst to izmantot spéles apla laika ka ,paligu” (ar Mikado kocina galu aizvelt kadu
kocinu; palikt zem kocina un tad pamest uz augsu).
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